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5 Kasim 2007

Profesor Ben Polak: Bugun iki cesit oyuna bakmak istiyorum ve sonra konuyu biraz
degistirecegim. Bakmak istedigim oyunlar tltimatom ve pazarlk oyunlari. Ve
ultimatomlarla baglayarak yumusak sekilde gegis yapacagiz ve bunun neden kolay
bir gegis oldugunu birazdan gérecegiz. Oynayacagimiz oyunda iki oyuncu var, 1 ve 2
ve oyun su. Oyuncu 1 Oyuncu 2’ye al veya vazgeg teklifi yapacak ve bu teklif bir
pasta i¢in olacak ve hadi simdilik bu pastanin degeri 1 milyon dolar diyelim. Birazdan
bunu gergekten oynayacagiz bu yuzden biz 1 dolarina oynayacagiz.

Yani bu bir pastanin paylasimi, bu paylasimi Oyuncu 1’e S ve Oyuncu 2’ye (1-S)
onermek olarak dusunebiliriz. Oyuncu 2’nin iki segenegi var: 2 bu teklifi kabul edebilir
ve eger kabul ederse tam olarak teklif edileni alir. Oyuncu 1 S ve Oyuncu 2 (1-S) alir.
Alternatif olarak, Oyuncu 2 reddedebilir ve eger Oyuncu 2 reddederse her ikisi de 0
alir, iki oyuncu da bir sey almaz. Yani ¢ok basit bir oyun, masada $1 var — bir dakika
sonra koyacagim — yani masada 1 dolar var ve iki oyuncumuz bunun igin pazarlik
edecek, ama bu tam anlamiyla bir pazarlik degil. Esasen Oyuncu 1 boélisimun nasil
olacagini ilan eder. 2 ya bu bolisimuU kabul eder ya da kimse bir sey almaz. Herkes
oyunu anladi mi?

Ben bu oyunu birkag kere gergcekten oynayarak baslayabilecegimizi dugunmustim,
bu yuzden asagi geleyim de bunu yapalim. Neden bu siradan birileriyle
oynamayalim. Hep su sira ile oynuyordum, Ali birini bulmamda bana yardim edecek.
Birini buldun mu tamam, arkandaki mi? isminiz? Bagirmaniz lazim, bu gUrilti
yapmiyor. Equia, tesekkurler. Sen Oyuncu 1 olacaksin ve Oyuncu 2 buradaki
beyefendi olacak, isminiz?

Ogrenci: Noah.

Profesor Ben Polak: Noah, tamam. Peki, Equia, birbirinizi taniyor musunuz?
Tamam, Equia istedigi herhangi bir teklifi yapabilir. Bunu gercek parayla
oynayacagiz, ortada gergek 1 dolar var. istedigin herhangi bir teklifi yapabilirsin — bir
peninin kesiri bile olabilir istersen — Noah’a teklif edecegin dolarin bir kesiri ve sana
kalacak olan dolarin kesiri. Sira sende, herkesin duyabilecegdi sekilde bagir. Ayada
kalk, bu senin spot i1sigindaki anin, pekala. Sen de ayaga kalkar misin? Iste boyle.

Ogrenci: Ben ona bir peni teklif edecegim.

Profesor Ben Polak: Sen ona 1 peni teklif edeceksin ve Noah bir peni alir misin?
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Ogrenci: Hayur.

Profesor Ben Polak: Noah bir peniyi almadi. Yani bunda ben hi¢ para kaybetmedim:
hi¢ kimse para yapamadi. Hi¢ para kaybetmedim. Bu gayet iyi gérintyor. Hadi farkl
bir cift deneyelim. Sinifin icinde biraz dolanalim. Ali neden su arkadaki arkadasi
almiyorsun? Isminiz? Bagirin.

Ogrenci: Gary.

Profesor Ben Polak: Gary, pekéala Gary neden ayaga kalkmiyorsun ve Gary
suradaki beyle oynayacak, sizin isminiz nedir?

Ogrenci: Anish

Profesor Ben Polak: Anish, pekala ayaga kalk, birbirinizi taniyor musunuz? Neden
bu kez Anish’i birinci oyuncu yapmiyoruz. Oyunun kuralini anladin mi? Oyleyse
teklifini yap.

Ogrenci: $0,30. Ben ona $0,30 teklif ediyorum.

Profesor Ben Polak: Sen ona 0,30 dolar mi teklif ediyorsun? O da hayir diyor.
Tamam, o halde hadi bahsi arttiralim. Hadi bunu $10 yapalim, burada pek fazla kabul
alamadigimizdan dolayi. Ugiinci bir ¢ift deneyeyim, geriye dogru giderken, siz olur
mu, isminiz nedir?

Ogrenci: Courtney.

Profesor Ben Polak: Neden sen de ayaga kalkmiyorsun? Courtney’in birinci oyuncu
olmasina izin verecegiz. Aslinda sen de otur da buradan yapabileyim ve siz kimsiniz?

Ogrenci: Danny.

Profesor Ben Polak: Danny, pekala yani Courtney Oyuncu 1 olacak ve Danny
Oyuncu 2 olacak. Bunlar daha 6nceden bizim randevulasan ciftimiz degildi degil mi?
Bu ac¢idan guvende miyiz? Tamam, guzel, Courtney ne teklif edeceksin?

Ogrenci: $5.
Profesor Ben Polak: $5, bu $10'in yarisi eder.
Ogrenci: Kabul.

Profesor Ben Polak: Pekala kabul, peki. Bu oyunda birgok kiginin teklifleri reddettigi
ortaya c¢iktl. Hadi buna tahtada biraz bakalim. Hadi Gzerinde biraz distunelim ve
sonra geri gelelim, bu cift ile isimiz bitmedi. Yeni ciftlere ihntiyacimiz yok, biz size geri
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donecegiz. Peki, bu oyunda — bu oyunu geriye donuk ¢ikarim ile analiz etmek ¢ok
kolay. Geriye donuk ¢ikarimla, teklifi alanla baslayacagiz ve teklifi alan aldigi teklif ile
ki bu bizim notasyonumuza gore (1-S). Ve bizim 3 6rnegimizde bu bir peni, sonra 0,3
dolar ve sonra yarisi oldu, hadi uyumlu olmasi igin 0,5 dolar diyelim.

Biz gercekte iki teklifin reddedildigini gérdik, ama geriye dénuk ¢ikarim ile burada
insanlarin dolar kazanglarini maksimize ettiklerini varsayarak, teklif alanin ne
yaptigini gérmeliydik? Biraz kiguk dusuricu bir teklif bile olsa 1 peniyi kabul
etmelilerdi: bu ktiglk dusurucu teklifi bilir Noah kabul etmeliydi. Noah 1 penilik teklifi
kabul etmedi ve hadi bu arkaya gelelim. Noah 1 peniyi kabul etmedi ve ben 0,3
dolarlik teklifi kabul etmeyen ikinci oyuncu kimdi unuttum, ama kabul etmig olmasi
gerektigini az dnce soyledik. Aslinda Equia Noah’a 1 peni teklif ettiginde, sanirim
Noah’in kabul edecegini varsaydi, dogru mu? Neden Noah’in kabul edecegini
disindin?

Ogrenci: Ciinkii hicbir sey yerine 1 peni almanin onun icin iyi olacagini hissettim.

Profesor Ben Polak: Higbir sey yerine 1 peni daha iyi olacakti, dogru. Sonra bir teklif
gorduk. Teklif biraz yukseldi. Benim ikinci teklifi yapan oyuncum kimdi? Sen ikinci
teklifi yapandin, sen biraz daha fazla teklif ettin. Neden daha fazla teklif ettin?

Ogrenci: Ben 0,3 dolarin oldukga adil bir pay oldugunu diisiindiim. Higbir seyden ¢ok
daha iyiydi.

Profesor Ben Polak: 30 sent higbir seyden daha iyidir, gerci adil olmasi gerekmiyor,
ama sanirim hicbir seyden daha iyi. ikinci teklifi reddeden nerede? ikinci teklifi kim
reddetti? Neden 0,3 dolari reddettin?

Ogrenci: Gurur meselesi.

Profesor Ben Polak: Gurur meselesi. Hemen sonra 0,5 dolara ulastik ki fark
ederseniz geriye donil ¢cikarimdan oldukga uzakta. Uglinci teklif, bu Courtney’di,
neden yarisini teklif ettin?

Ogrenci: Clinki yarisi hicbir seyden daha iyidir. .

Profesor Ben Polak: Yarisi senin i¢in hi¢cbir seyden daha iyi ve diger turlt onun
reddedecegini kavradin ve gercekten de reddetmedi. Neden reddetmedin?

Ogrenci: Clinkii 5 dolar higbir seyden daha iyidir.

Profesor Ben Polak: 5 dolar hi¢bir seyden daha iyidir. Ama 5 dolar hi¢bir seyden
daha iyidir argmani bu oyunda herhangi bir reddin olmayacagini sdylemeliydi.
Dogru mu? iste geriye donik gikarimin oldukga net bir éngériide bulundugu bir oyun.
Bu net 6ngoru su, ilk olarak, ikinci oyuncu onlara verilen her neyse onu kabul edecek
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ve ikincisi, bu veriyken, birinci oyuncu onlara esasen higbir sey teklif etmemeli, onlara
sadece 1 peni teklif etmeli. Yani geriye donuk ¢ikarim teklifin temelde su olacagini
ongorayor, diyelim ki 0,99 dolar ve 0,01 dolar veya gorunarde 1 dolar ve sifir. Ama
gercekte bunu elde etmeyiz, dusuk tekliflerden dolayi birgok ret aliriz ve sik sik daha
yuksek, yarisi civarina denk gelen teklifler aliriz.

Simdi, neden? Neden bu oyunda geriye donlk ¢ikarimin basarisizhgini goériyoruz?
Bunun sizler oldugunu dugunmuyorum. Bu deneysel verilerde oldukga guvenilir bir
sonug. Peki, neden bu Gltimatom oyununda pek ¢ok kisinin daha yuksek teklif
verdigini ve daha da onemlisi kiigik miktarlari reddettigini gériyoruz? Hadi bunun
hakkinda konusalim, bir kisi gurur meselesi dedi. Buradaki diger koridoru deneyelim,
peki kabul edecegin en disiik teklif nedir? ilk dnce isminiz nedir?

Ogrenci: Jeff, 1 sent.

Profesor Ben Polak: Yani sinifta geriye donuk ¢ikarimci oyuncular var. Kimler 1
senti reddederdi? Kimler 10 senti reddederdi? En azindan sayimiz azalmaliydi,
kimler 30 senti reddederdi? Cok az kisi 30 senti reddetti, aslinda ¢ok fazla degil. Kim
50 senti reddederdi? Bir kisi 50 senti bile reddedermis, ama temel olarak hig¢ kimse.
Peki, burada ne oluyor? Neden insanlarin esasen benim cebimden ¢ikan parayi
reddettiklerini disunuyorsunuz, burada olan bir sey yok, sadece ben size para
veriyorum. Neden kendilerine para verilmesini reddediyorlar?

Ogrenci: Genelde bahis konusu para ¢ok diisiik, yani eger gurur gibi bir degeriniz
varsa, insanlarin soyledigi gibi, 1 peni icin veya 10 sent i¢in degmez.

Profesor Ben Polak: Pekala, yani burada gurur meselesi s6z konusu olabilir, yani en
azindan kesinlikle s6z konusu olan seylerden birisi gurur. Oyle oluyor ki, insanlar
daha yuksek bahislerin oldugu oyunlarda bile bunu yapiyorlar, ama haklisin, sonunda
bu takas dokunmaya basliyor. Bagka ne oluyor? Yani ben katiliyorum, gurur olan
bitenin bir kismini olusturuyor. Baska ne oluyor burada? Hadi bir sohbet etmeye
calisalim. Surada birisi, eger mikrofonun igeriye ulastirabilirsem, isminizi bagirin ve
gercekten bagirin demek istiyorum.

Ogrenci: Peter.
Profesor Ben Polak: Devam et.
Ogrenci: Bozukluklar dert oluyor.

Profesor Ben Polak: Bozukluklar dert oluyor, bozuk para istemedin, pekala
anlasilabilir, ama eger bahis yuksekse ondan kurtuluruz.

Ogrenci: Belki insanlar kendi sonuglarini diger oyuncunun sonuglarina bagliyorlardir.
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Profesor Ben Polak: Dogru, yani belki de insanlarin burada farkli getirileri vardir.
Belki de insanlar, kendi getirilerini diger kiginin getirisiyle karsilastiriyorlardir burada
gerceklestigi dusunulebilecek bir sey bu. Digerinin 0,8 dolar aldigini bilirken siz 0,2
dolar almaktan daha az mutlu olabilirsiniz.

Ogrenci: Daha yiiksek teklif vermeleri icin onlara bir ders vermek isteyebilirsiniz.

Profesor Ben Polak: Dogru, burada bir nevi ahlaki standart olusturmaya calisiyor
olabilirsiniz. Yani bir infial kavrami var burada veya gergekten insanlara daha ylksek
teklif yapmalari gerektigini 6gretmek var. Baska ne oluyor?

Ogrenci: Eger insanlar benim 0,5 dolardan azini kabul etmeyecegimi bilirlerse o
zaman geriye donuk ¢ikarim ile bana 0,5 dolar vermeliler.

Profesor Ben Polak: Dogru, yani burada olan seyin bir kismi — aslinda bu tek atimlk
bir oyundu, biz sadece bir kez oynadik. Bunu biz sdyle — aslinda laboratuvarda bu
sekilde oynaniyor genelde — diger oyuncunun kim oldugunu bilmeden oynuyor
olabilirdiniz. Ama ozellikle, bu durumda herkesin herkesi gordugu durumda —
laboratuvarda hi¢ kimsenin birbirini goremedigi durumda bile, ama oyunun tekrar
edildigini hayal ediyor olduklarindan — insanlarin bir itibar gelistirmeye ¢alistiklarini
dusunebilirsiniz. Dogru mu? Yani bu nedenlerden ¢ok var, bu bir nevi ahlaki infial
nedenleri veya ders verme nedenleri, gurur nedenleri. Bir de insanlarin digstnuyor
olabilecekleri su temel neden vardir, ben bu oyunu gergek hayatta itibar gelistirmek
isteyebilecegim benzer durumda nasil oynayacaksam dyle oynamaliyim.

Yani oyunda belli miktarda kafa karigikhigi olabilir ve ayrica akla uygun gelen bir surlr
bagka sey de var. Simdi eger fark ettiyseniz bir kez bu oyunda insanlarin dusuk
teklifleri reddedeceklerini kavradigimizda, bir kez insanlarin kaguk teklifleri
reddedecegini kavradigimizda, hi¢bir seyden ¢ok daha fazlasini teklif etmek oldukca
akla yatkin geliyor. Yani bir kez insanlarin duguk teklifleri ret edecekleri fikri ortaya
ciktiginda, insanlarin anlasilir sekilde yuksek teklifler, normalde 0,5 dolardan ylksek
olmayan, yapmaya baslamasi surpriz olmaz. Neden 0,5 dolar odak burada? Neden
0,5 dolar bdyle bir odak?

Bu hileli bir soru degil. Ben sadece size insanlarin neden 0,5 dolarin odak oldugunu
dusunduklerini soruyorum. Ben insanlarin 0,5 dolar civarinda tekliflerde bulunmalarini
tipik buluyorum, neden? Clnku kulaga adil geliyor, adil goérinayor. Bir adalet
nosyonu var. Bu arada, burada bulunan etik prensibin ne oldugu tam olarak agik
degil. Eger sokaklarda dolanirken yerde almaniz gereken bir dolar bulmaniz ve o
anda orada gordugunuz birine neden 0,5 dolar vermeniz gerektigi ¢cok acgik degil.
Temelde durum budur, sansa eseri benim size verdigim bir dolara denk geldiniz.
Burada bunu bir bagkasina vermenizi gerektirecek buyuk bir ahlaki iddia yoktur, ama
insanlar sanirim bunu dagitim adaleti kapsaminda bir pastanin paylasildigi bir durum
olarak anlyorlar.
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Bunu daha buylk bir resim olarak goériyorlar. Dogru mu? Aslinda bunun Uzerine
blylk bir yazin var. Ultimatom oyunu tizerine bilyik bir deneysel yazin var. Ve hatta
benim size bir dolar verdigim, size digerine istediginiz payi verebilirsiniz dedigim ve
onlarin kabul veya reddetme sanslarinin olmadidi daha basit bir oyun Uzerine daha
da buyuk bir yazin var. Buna diktatdr oyunu deniyor. Diktatdér oyununda, kelimenin
tam anlamiyla, size sadece 1 dolar verilir ve diger kisiye ne kadar isterseniz o kadar
pay verebilirsiniz. Bu diktatdr oyununda bile insanlarin oldukga fazla para verdikleri
ortaya cikiyor ve bu da sunu ima ediyor gergekten de bir esitlik veya dagitim adaleti
nosyonu var insanlarin kafalarinda, dogru veya yanls.

Bunun bize anlattidi bir sey su, asiri derecede basit oyunlarda bile, gercek hayatta ne
olacaginda dair geriye donuk ¢ikarimin soyledikleri karsisinda dikkatli olmaliyiz.
Bunun bir nedeni su, ¢unku dersin ilk gununde de sdylemis oldugumuz gibi insanlar
aclk getirilerden bagka seylere de onem veriyorlar ve bir bagka nedeni de itibar gibi
daha karmasik seylerden kaynaklaniyor. Pekala, bunu sdylemisken, en azindan
bugunun amacina yonelik olarak geriye donuk ¢ikarim yapacakmigiz gibi davranalim
ve bunu daha karisik bir oyunun igine koyalim. Daha karmasik oyun goyle.

iki periyodluk pazarlik oyunumuz olacak. Bu iki periyotta, oyunun baslangici tam
olarak ayni. Yani masada 1 dolar var ve Oyuncu 1, 2’'ye bir teklif yapar. Ve bir kere
daha bu teklife S ve (1-S) diyebiliriz, dnceki gibi. Ve dnceki gibi, Oyuncu 2 teklifi kabul
edebilir ve eger kabul ederse gergekten aldiklari bu olur. Ama simdi eger 2
reddederse ki bu 2’'nin diger segenegidir — eger Oyuncu 2 teklifi reddederse o zaman
rolleri ters geviririz. Oyunu tekrar oynariz ama roller degisir. Yani ikinci devreye
gideriz, buraya kadar soylediklerimizin hepsi birinci devredeydi. Ve bu agsagida ikinci
devreye gideriz ve ikinci devrede Oyuncu 2'nin 1’e teklif yapma durumu olur. Ve bir
kez daha buna goyle derig — dikkatli olmaliyiz. Hadi buralara birler koyalim, ilk
devrede oldugumuzu gostermek igin ve ikiler de ikinci devrede oldugumuzu
gostermek igin.

Yani S, ve (1-S,) teklifi yapar ki burada S; Oyuncu 1’e giden paydir ve (1-S;) Oyuncu
2’nin payidir. Yani 2 Oyuncu 1’e teklif verme durumunda olur ve gsimdi 1 kabul veya
reddedebilir. Eger kabul ederse o zaman buradaki payini alir. Teklif kabul edilince ve
eger reddederse o zaman higbir sey alinmaz. Yani bu daha 6nceki oyunla tam olarak
ayni oynaniyor, rolleri degistirdigimiz farkla, ama bir dimen ekleyecegiz. Dimen su,
ilk devrede masadaki para 1 dolar, ama eger ikinci devreye gitmek durumunda
kalirsak, yani ilk devrede teklif kabul edilmediyse ve ikinci devreye gegersek, o
zaman paranin bir kismi kayboluyor.

Ozellikle, masadaki paranin & (delta) oldugunu varsayacagiz. Eger deltayi 1’den
klUguk herhangi bir rakam olarak dusunurseniz -- yani somut bir ornek isterseniz
onun 0,90 dolar oldugunu dasutnun. Yani buradaki fikri su eger ikinci devreye

gecerseniz, zaman gec¢mis olur, bu maliyetli ve ikinci devredeki para su — ben bu
ikinci devredeki parayi daha az degerli olarak dustunuyorum veya aslinda bunun
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yenmig bir pasta olarak dugunebilirsiniz, bir kismi atilmig, bir kismi boga gitmis.
Herkes oyunu anladi mi? Bu bir 6nceki oyunla gok benzesiyor, ama bu ikinci devreyi
ekledik ve iskonto yapiyoruz. Bu iskonto etme fikri.

Kaciniz daha 6nce iskonto etme terimini duydu? Bunu daha énce muhtemelen finans
dersi veya makro dersinde zamanin degeri olarak gordunuz. Bugunku para yarin Ki
paradan daha degerlidir, kismen ¢inki bugun paray! bankaya koyabilir ve faiz
kazanabilirdiniz ve kismen ¢unkU o parayi almak igin sabirsizsiniz, 6zellikle saatlerin
degistigi ginde parayi alip 6gle yemegine ¢ikmak igin.

Tamam, hadi bu oyunu bir daha deneyelim ve bunu gergekten oynayalim, bu yuzden
asagi geleyim. Herkes oyunu anladi mi? Temelde ayni kurallar ama sadece ters
dondurme yapiyoruz ve bir de pastanin kiigulme olasihgi var. Bakalim insanlar ne
dgrenmis, bizim ilk ciftimiz kimlerdi? ilk ciftimiz Equia ve Noah, pekala. Peki, Equia ne
teklif edeceksin? Burada sen Oyuncu 1’sin ama eger teklifin reddedilirse Noah sana
bir teklif yapacak. Pekala, bu kez ne teklif edeceksin?

Ogrenci: 25,99 yani 0,25 dolar, 0,46 dolar.

Profesor Ben Polak: 0,46 dolar peki, yani eger kabul ederse 0,46 dolar alacak,
dogru mu?

Ogrenci: Evet.

Profesor Ben Polak: 0,46 dolar e@er teklifi kabul ederse.

Ogrenci: Ben bunu kabul ediyorum.

Profesor Ben Polak: Bunu k_abul ediyor, tamam bu kolaydi. Yani Equia 0,54 dolar
aldi ve Noah 0,46 dolar aldi. Ikinci ¢iftimiz kimdi? Yani kim, unutmugsum. Anish degil
mi ve?

Ogrenci: Gary.

Profesor Ben Polak: Gary. Peki, Anish, bu kez ne teklif edeceksin?

Ogrenci: Ben 0,43 dolar teklif edecegim.

Profesor Ben Polak: 0,43 dolar, yani sen biraz sartlari zorlayacaksin.

Ogrenci: Tamamdrr.

Profesor Ben Polak: Tamamdir, bu da kabul edildi. Tamam, insanlar yakinsamaya
basladi burada. Peki ya Uguncu teklif verenimiz, Courtney’di ve teklif alan?
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Ogrenci: Danny.

Profesor Ben Polak: Danny. Peki Courtney?

Ogrenci: 0,30 dolar.

Profesor Ben Polak: 0,36 dolar yani ona 0,30 dolar.

Ogrenci: Kabul edecegim.

Profesor Ben Polak: 3 tane kabul, pekala. Hadi burada bir gsey bulalim, yani ben
ikinci devreye gecmeyi umuyordum. Tamam, yani siz kabul ettiniz, bu tamamdir —
sinifta tavuk sesi yok. Danny’ydi degil mi?

Ogrenci: Evet.

Profesor Ben Polak: Peki Danny, reddetmis olsaydin -- sen kabul ettin ama
reddetmis olsaydin ikince devrede ne teklif ederdin?

Ogrenci: 0,45 dolar.

Profesor Ben Polak: 0,45 dolar, pekéla ve eger sen ilk rauntta 0,30 kabul edilmemis
olsaydi ikinci rauntta bunu kabul eder miydin?

Ogrenci: Evet.

Profesor Ben Polak: Tamam, yani boylece daha iyi durumda olurdun. Hadi diger
retlere, diger kabullere geri dénelim. Yani benim ikinci ¢iftim, sen 0,43 teklif ettin,
dogru mu? Sen 0,43’e evet dedin. Eger 0,43’l reddetmis olsaydin, sonunda sen ne
teklif ederdin?

Ogrenci: 0,43 dolar.

Profesor Ben Polak: 0,43 dolar, yani ayni seyi geri teklif ederdin. Sen bunu kabul
eder miydin?

Ogrenci: O 0,47 dolar mi aliyor?
Profesor Ben Polak: Bu durumda 0,47 dolar almis olurdu.
Ogrenci: Evet.

Profesor Ben Polak: Bunu kabul etmis olurdun, tamam. Equia ilk olandi ve o Noah’a
0,45 dolar teklif etti. Ve Noah eger gercekte reddetmis olsaydin, geriye ne teklif
ederdin?
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Ogrenci: Ben de 0,45 dolar teklif ederdim.
Profesor Ben Polak: Ayni seyi geri teklif ederdin ve sen kabul eder miydin?
Ogrenci: Evet.

Profesor Ben Polak: Tamam. Yani burada gordugumuiz sey su, kabul etmek veya
reddetmek karari kismen diger tarafin ikinci rauntta ne teklif edecegini
disundigunize bagl degil mi? Yani siz buradasiniz, eger bu oyunun
ortasindaysaniz. Eger siz Oyuncu 2’yseniz, bir teklif almigsiniz. Bu tekliflerin higbirisi
c¢ilgin gibi gérinmedi. 0,30 dolar en duguguydu ama higbirisi ¢ilgin degildi. Ve siz bu
teklifi kabul etmek veya reddetmek karari vermeye calisiyorsunuz. Ve dislinmeniz
gereken bir sey su, eger ben reddedersem ne teklif vermeliyim? Ve o ikinci rauntta
benim yapacagdim teklif kabul edilecek mi edilmeyecek mi, dogru mu?

Yani eger geriye dogru c¢alisirsak sunu gorebiliriz, ilk rauntta yapmaniz gereken teklif,
ilk rauntta o teklifi alan kisinin ikinci rauntta ne teklif verecegini distinecegini ve ikinci
rauntta sizin o teklifi kabul edip etmeyeceginizi distinecegini bilerek, onun kabul
etmesini saglayacak kadar yeterli olmalidir, dogru mu? Yani bu laf kalabalgi gibi
geliyor kulaga ama bu akil yuratme kalabaligi tam olarak geriye donuk tUmevarimdir.

Bu tam olarak geriye dénuk ¢ikarim. Séyle diyor: ilk rauntta ne yapacagimi bulmak
icin veya ilk rauntta ne teklif edecegimi bulmak i¢in, Oyuncu 2’nin kabul edip
etmeyecegini hesaplamaliyim. Ve onun kabul edip etmeyecegini hesaplamak igin,
kendimi onun yerine koymaliyim ve eger reddederse ne teklif yapacagini
hesaplamaliyim ve bu ikinci teklifi aldigimda benim ne yapacagimi dustindugunu
bulmaliyim. Dogru mu? Pekala, hadi burada geriye donuk c¢ikarim ise yariyormus gibi
analiz etmeye c¢alisalim, sanki burada gurur gibi seyler igin endise etmemiz
gerekmiyormus gibi.

Gergekte oynadigimiz oyun bu, hadi bunu tutalim ve tahtada bun gergekten analiz
edelim. Ben kendimizi al veya vazgeg gibi sikici bir oyundan uzaklastirarak iginde
birkac raunt teklifler olabilecek daha karmasgik bir oyuna bakmak istiyorum. Ama biz
yavas gidecegiz, bu ylzden iki raunt ile baslayacagiz. ilk olarak birinci devre oyununa
bakalim ve kimin teklif veren ve kimin teklif alan oldugunu takip edelim. Tek devrelik
oyunda, oyunda sadece bir raunt var, o zaman geriye donuk ¢ikarimdan sonucun ne
olacagini biliyoruz. Bu laboratuvarda buldugumuz sey degil, bu sinifta buldugumuz
sey degil, ama ne elde edecegimizi biliyoruz. Teklif veren esasen her seyi almayi
veya belki de 0,99 dolar almayi, hadi 1 dolar diyelim ve teklif alana bir sey
birakmamay: teklif etmelidir. Yani yine ben biraz yuvarlama yapiyorum ¢tinki bu 0,99
dolar ve 1 peni olabilir, ama kimin umurunda? Hadi buna sadece 1 dolar ve higbir sey
diyelim eger bir devrelik oyunsa.
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Peki, simdi iki devrelik bir oyun diistinelim. iki devrelik oyunda, ilk devre teklifi yapan
kisi ileri dogru bakmali, Oyuncu 2 tarafindan teklifi reddedilirse ve Oyuncu 2 ikinci
devreye giderse ne olacagini tahmin etmelidir. Dogru mu? Yani iki devreli oyunda, iki
devreli oyunun ilk devresinde, teklifi yapan kimse teklifi reddedilirse teklif alanin ikinci
rauntta ne teklif edecegini tahmin etmelidir.

Ama bunu geriye donlk ¢ikarim ile yapabiliriz. Biliyoruz ki ikinci devrede eger teklif
alan reddederse, o zaman iki devreli oyunun ikinci devresi nedir? Tek devreli bir
oyundur ve az dnce ortaya koyduk ki, en azindan geriye donuk g¢ikarima inanirsak,
bu durumda, bu kez teklif veren olarak Oyuncu 2 1 dolar teklif eder ve Oyuncu 1 ki
simdi o teklif alandir kabul eder ve hi¢gbir sey almaz. Yani Oyuncu 1 iki devrelik
oyunun ilk devresinde Oyuncu 2’nin simdi kabul etmesine yetecek kadar bir teklif
yapmalidir. Hadi Gzerinde duslnelim. Yani eger Oyuncu 1 2’ye neyden buyuk bir sey
teklif ederse? Yarin Oyuncu 2 bir dolar alabilir ama o yarin ki 1 dolardir. E§er iskonto
ediyorsak yarinki 1 dolarin buguinki degeri nedir? Sadece deltadir degil mi? Degeri
deltadir. Yani eger Oyuncu 1 oyuncu 2’ye delta ¢arpi 1 dolardan, bu oyuncu 2’nin
yarin alabilecegidir, daha fazla teklif ederse o zaman Oyuncu 2 teklifi kabul eder.

Egder Oyuncu 1 Oyuncu 2’ye delta ¢arpi 1 dolardan daha az teklif ederse — ¢unku
yarin 1 dolar alabilirsiniz ama degeri sadece delta dolardir — yarinki 1 dolarin bugin
sadece delta dolar degeri vardir—o zaman Oyuncu 2 reddeder. Yani teklif tam kabul
edilebilecek miktarda olmaldir ki bu da esasinda delta dolardir. Yani Oyuncu 2 yarin
1 dolar alabilecegini biliyor bu yizden siz ona buguin en az delta dolar teklif
etmelisiniz ki o yarin ki 1 dolar ile en az ayni durumda olsun. Yani teklif alana yarin
en az delta dolar dnerilmesi gerektigini biliyoruz, bu da su demek teklif yapan kendine
(1-delta) dolar alacak. Yani iki devreli oyunun ilk raundunda, Oyuncu 1 kendisi igin (1-
delta) dolar ve Oyuncu 2 igin delta dolar teklifi yapmali ve Oyuncu 2 bunu kabuk
etmelidir ginkl bugunki delta dolar yarin ki 1 dolar kadar iyidir.

Simdi, bunu gérmenin bir baska yolu da sekilledir, hadi bir sekil gizelim. Oyuncu 1’in
getirisini buraya ve Oyuncu 2’nin getirisini bu eksene koyalim. Ve gururun olmadi
burada dolarlarini maksimize ettiklerini varsayacagiz. Ve eger sadece tek devrelik
oyuna bakarsak, sadece bu ¢izgiye bakiyor oluruz. Bir devrelik oyundaki teklifler:
Oyuncu 1’in her seyi kendine aldidi ve Oyuncu 2’ye hicbir sey vermedigi olabilir,
Oyuncu 2 her seyi kendisi aliyor olabilir her seyi aliyor ve Oyuncu 1 hicbir sey almiyor
olabilir ve aradaki herhangi bir kombinasyon olabilir. Biz geriye donuk ¢ikarimla
ortaya koyduk ki -- gercekte olmasa da—geri donuk ¢ikarimda, tek devrelik oyunda,
Oyuncu 1 Oyuncu 2’ye bir ¢esit kuiglk dusurucu bir teklif yapar. Oyuncu 1 ben her
seyi alirnm ve sen 0,01 dolar alirsin der. Yani bu tek devrelik oyun.

iki devrelikte, eger ilk devrede her sey yatistiysa bu ¢izgi Oyuncu 1 ile Oyuncu 2
arasindaki olasi paylasimlari gosterir. Ama eger ikinci devreye gitmek durumunda
kalirsak, pasta kugulur. Pasta kuagulur, 1 dolardan 1 dolara gitmek yerine, delta 1
dolardan delta 1 dolara gider. Ya da isterseniz, eger delta 0,9 ise 0,9 dolardan 0,9
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dolara gider. Hadi bu ¢izgiyi ¢izelim. Yani eger ikinci devreye girersek, sonunda
kendimizi burada buluruz ve bu da delta 1 dolardan delta 1 dolara bu dolarlarin
simdiki zaman degerlemelerinin yapildidi yere gider. Pekala, yani pasta ku¢liimus
oldu. Eger o zaman ikinci devreye gidersek, geriye donuk ¢ikarim ile Oyuncu 2 bir
ultimatom oyununda olur, Oyuncu 2 teklifi yapan olacaktir ve Oyuncu 2 soyle der:
kalan pasta her neyse ben hepsini alacagim ve sen sadece 0,01 dolar alacaksin.

Yani eger ikinci devreye gidersek, o zaman Oyuncu 2 Oyuncu 1’e bu teklifi
yapacaktir. Oyuncu 2 soyle diyecektir ben pastanin hepsini kendime alacagim Ki
bunun birinci devredeki dolar olarak degeri delta dolardir. Yani ben delta dolar getirisi
alacagim ve senin getirinde temelde hicbir sey olmayacak. Oyuncu 2 biliyor ki sizin
teklifinizi reddederek en azindan delta dolar alacak — veya bugunki degeri ile delta
dolar. Sizin teklifinizi reddederek, buginki degerden delta dolar alabileceginden,
sizin ona yapabileceginiz en dusuk teklif onlara delta dolar birakan bir tekliftir.

Yani yapacaginiz teklif su teklif olur: bu iki devreli tekliftir. ik devrede gerceklesir.
Oyuncu 1 Oyuncu 2’ye ikinci rauntta elde edebilecegini teklif eder, yani Oyuncu 2’'ye
delta dolar verir ve kendine (1-delta) dolar alir. Herkes sekli anladi mi? Bu sekil
buradaki tabloya tekabiil ediyor. insanlarin burada kafa karisikligi yasadiklar sey
sanirim su, bugunku dolarlar ve iskonto edilmis dolarlar arasinda karigiklik oluyor, bu
yuzden buradaki analizin hepsini birinci periyot dolarlariyla yapacagiz, yarinki
dolarlarin de@eri delta olacak. Bir el havaya kalkti, bagirabilir misiniz? Evet?

Ogrenci: [duyulmuyor]

Profesor Ben Polak: Evet, pardon. EJer bir devrelik oyun olursa sonug budur ve
eger iki devrelik oyun olursa sonug budur. Teklif yapilmis ve kabul edilmistir. Hadi ileri
saralim, Ug devreli oyuna bakalim. Bu sekli elimizin altinda tutalim ve Ug¢ devreli
oyunu dasunelim. Yani oyunun baslangici aynidir. Biz U¢ devreli pazarliga bakacagiz
ve Ug devreli pazarlktaki kurallar iki devreli pazarliktakiyle oldukga benzerdir, ama
simdi iki olasi yer degistirme var. Ug devrelik oyunda, ilk periyotta, periyot 1’de 1 teklif
yapar ve eger kabul edilirse oyun biter. Periyot 2’de, eger reddetmissek, o0 zaman
periyot 2’ye gideriz ve o zaman 2 teklif yapar ve eder reddedilirse bu kez, Oyuncu 1
tarafindan, o zaman uguncu periyoda gideriz ve bir kez daha 1 teklif yapar.

Yani nereye gittigimizi gorebilirsiniz, degigen teklifler pazarlik modeline dogru
gidiyoruz. Ben bir teklif yapacagim, Jake kabul veya reddedecek, sonra o teklif
yapacak ve biz 6ne arkaya rol degistirecegiz. Bir soru var, soruya dogru bir mikrofon
ulastirmaya galisalim. Evet?

Ogrenci: iki oyunculu oyun hakkinda bir sorum var, eger delta oyuncu 2’nin yarin
alabilecegi en iyi sey ise neden Oyuncu 1 bugin Oyuncu 2’ye delta ile iskonto edilis
delta teklif etmiyor?
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Profesor Ben Polak: Gulizel. Dogru ben de biraz kafa karistirdigimi distntyordum, o
yuzden daha agik anlatayim. Yani yarin Oyuncu 2 her seyi alabilir, ortada olan her
seyi. Yarin ortada ne kadar pasta kaldiysa, hepsini Oyuncu 2 alabilir. Yarinki pastaya
1 diyelim ve onu periyot 1 dolari cinsinden delta dolar degerinde oldugu sekilde ele
alalim. Bu mantikh geliyor mu? Tamam, sanirim ben bunu yanhs anlatmigim, o
yuzden tekrar edeyim. Her periyodda bu pasta var ve her periyodda eger oyunun son
periyoduysa, teklifi yapan kisi tim pastayi alacaktir, ama ben yarinki pastayi bugin
gozuyle goruyorum, yarinki 1 dolarlik pastanin bugunku degeri sadece delta dolardir.
Yarindan sonraki 1 dolarlik pastanin yarinki degeri delta dolar ve bugunkt degeri
delta kare dolardir vesaire. Yani bu sekilde iskonto ediyoruz.

Guzel, pekala. Yani bu oyunda, eger 1 teklif yaparsa, eger kabul edilirse oyun biter.
Eger kabul edilirse isimiz tamamlanmis demektir. Ve eger bu teklif kabul edilirse
isimiz tamamdir. Ve e@er bu teklif kabul edilirse isimiz tamamdir. Ve Uglncu rauntta,
eger reddedildiyse o zaman iki oyuncu da bir sey almaz. Bir kez daha oyuncularin
iskonto ettiklerini varsayiyoruz. iskonto ediyorlar demek ne anlama geliyor? Su
anlama geliyor, ilk periyoddaki dolarlar dolar degerinde, ikinci periyoddaki dolarlar
delta ile iskonto ediliyor ve Ggluncu periyoddaki dolarlar delta ¢arpi delta veya
isterseniz delta kare ile iskonto ediliyor. Sirf bunu gergek para nosyonuna sokmak
icin, eger deltayl %90 olarak dusunurseniz, o zaman periyod birdeki 1 dolarin degeri
1 dolardir, periyod ikideki 1 dolarin ilk periyoddan gorunen degeri 0,90 dolardir ve
periyod ugteki 1 dolarin ilk periyoddan gorunen degeri 0,81 dolardir.

Tamam, burada ne olacagini disunuriz? Bir kez daha geriye donuk ¢ikarim
yapabiliriz. Seklimizde buradayiz. Hadi U¢ devreli oyuna bakalim. Bir kez daha analiz
ettigimizde, her zaman oldugu gibi oyunlari geri donuk ¢ikarim ile analiz ettigimizde,
sondan baglamak isteriz. Eger sondan baslarsak, biliyoruz ki son devre, yani g
devreli bir oyunun tg¢incu devresi nasil gértnur? Bir devrelik bir oyun gibi goérinur.
Bir devrelik oyunda teklif yapanin her seyi alacagini biliyoruz. Tekrar séyleyeyim, lg¢
devrelik oyunun son devresinde, bu kez son teklifi yapan kisinin her seyi alacagini ve
bunun Oyuncu 1 oldugunu biliyoruz. Ancak, bu her sey ikinci periyod dolari cinsinden
sadece delta degerinde ve periyod 1 dolarlari cinsinden sadece delta kare degerinde.

Yani periyod 1’de, bu oyunun birinci periyodunda, eger teklifleri reddedilirse ne
olacagini biliyoruz. Tekrar séyleyelim, ¢ devreli oyunun ilk periyodunda, eger teklif
reddedilirse 0 zaman iki devreli oyuna gegecegiz ve iki devreli oyunda ne olacagini
zaten biliyoruz. iki devreli oyunda, teklifi yapan kisi $(1-delta) alir ve teklifi alan kisi
delta dolar alir. Yani biliyoruz ki oyunun birinci devresinde teklifi alan kisi her zaman
disari secenegi olan ben reddediyorum diyebilir. Ve biliyoruz ki o kisi yarin $(1-delta)
alacak. Ama yarinki (1-delta) dolar bugiin ne degerindedir? De@eri sudur delta ¢arpi
(1-delta) dolar. Yarin (1-delta) dolar alacaklar, yani bugun degeri delta ¢arpi (1-delta)
dolardir.
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Yani digerinin kabul edeceginden emin olmak i¢in benim ilk devrede yapmam
gereken teklif onlarin yarin elde edecekleri cinsten degil iskonto edilmis dolarlar
cinsinden olmalidir. Yarin (1-delta) dolar alacaklar, yani benim onlara delta ¢arpi (1-
delta) dolar vermem lazim, bu da kendime (1 — [delta ¢arpi(1-delta)]) dolar aliyorum
demektir. Ve eger cebiri sevmediyseniz suradaki sekile bakalim. Sekilde, bir devrelik
oyunda, teklif budur. iki devrelik oyunda, biliyoruz ki eder ikinci devreye gidersek,
Oyuncu 2 her seyi alir yani ona bugin bu kadar vermeliyiz. Ve eger tg¢luncu raunda
gidersek, simdi burada delta kare ve delta kareye bakariz. Biliyoruz ki eger tguncu
raunda gidersek teklifi yapan kisi her seyi alir, yani aslinda bunun Utzerinden
gidebiliriz. Uglincli rauntta, Gglinct teklifi yapan kisi her seyi alir, yani ikinci rauntta
onlara bu kadar vermelisiniz, yani birinci devrede Oyuncu 2’ye bu kadar vermelisiniz.

Tekrar edelim, Gglincl periyodda, teklifi yapan kisi her seyi alabilir. Yani ikinci
periyodda delta ¢arpi pasta aliyor olmalilar, yani periyod 1’de onlara en az bu kadar
vermelisiniz. Ve Ug¢ devrelik oyunda yapacaginiz teklif budur. Yani sekilde ktglk bir
zik zak yapiyoruz, gizelgede ayrica hep kdsegen Uzerinden c¢aligiyoruz. Yani bir
devrelik oyunu yapmis olduk: bir devrelik oyun, teklifi yapan kisi her seyi alir. Iki
devrelik oyunda, teklifi yapan kisi teklifin kabul edilmesine yetecek kadar 6nerir bu da
delta dolardir ¢linkii yarinki 1 dolarin degeri budur. Ug devrelik oyunda, teklifi yapan
kisi teklifin kabul edilmesine yetecek kadar onerir bu da teklifi alanin yarin
kazanacagi ¢arpi deltadir. Yarin alacaklari ise (1-delta) dolardir, yani bugin delta
¢arpi (1-delta) dolar alirlar.

Peki ya 4 devreli oyunda? Hadi bakalim bunu yapabilecek miyiz? Simdi dort devreli
oyuna gidersek, dort devreli oyunda eger tekili alan kisi reddederse, 0 zaman yarin [1
- 0[1--Q]] dolar alabilirler. Yani onlara simdiki dolarlar cinsinden yarinki [1 - [1--8]]
dolara tercih etmelerine yetecek bir teklif yapmaliyim, yani onlara ne 6nermeliyim?
Onlara en az delta ¢arpi bu kadar dnermeliyim, yani onlara [d x [1 - & x [1--8]]] dolar
teklif etmeliyim. Yine, geri kalani kendime alacagim yani ben [1 - [1--8[1--8]]] dolar
alirrm. Yani prensip su her zaman insanlara bugun kabul etmelerine yetecek kadar
teklif et ve bugiin yetecek kadar demek yarin alacaklarinin delta ile iskonto edilmisi
demektir.

Yani aslinda bu geri donuk ¢ikarim aslinda o kadar kotu degil. Bunu biraz daha
kolaylastiran sey su, aslinda yapmaniz gerekmez, bundan ekstra bir devre daha
gitmek isterseniz ta en basa gitmek zorunda degilsiniz, aslinda gecgen sefer kaldiginiz
yerden baglayabilirsiniz ve bir kez daha delta ile iskonto edebilirsiniz. Bakalim bu
cebirde bir dizen/6runtu ortaya ¢ikiyor mu, hadi bu parantezleri garpim alarak
acalim. Dort devreli oyunda, bu sey aslinda esittir — sadece ¢arpimi yapiyorum -- 1 -
0 + 62 - 83-- en azindan bdyle odlugunu umuyorum. Bu bdyle gikar. Ve buradaki de
esittir & - 62 + &3, sadece parantezleri garparak agiyorum.

Herkes bu tekliflerde ortaya ¢ikan érintlyl gorebiliyor mu? Tekliflerimiz séyleydi 1 ve
sonra 1-delta. Bunun da ¢arpimini alabilirdik. Bunu yapmak faydali olabilir: bu séyle
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olur 1 - & + &2 Bu tekliflerin nasil 6rtintl olusturdugunu géren var mi? Bir nevi
degisiyorlar. Hadi bir bakalim, her devreyi yapmak yerine. Bir 6érintinin ortaya
ciktigini gérmek icin daha fazla devre yapmam gerekir mi yoksa on devreye sigrayip
ne olduguna bakayim mi? Direk 10’'uncu devreye atla mi diyorsunuz? Hadi bir tane
daha yapalim, hayir mi, hadi 10’a sigrayalim.

Farz edin ki bu oyunda gergekte 10 devre var, yani bu 10 devrelik bir oyun ve
buradaki gizelgemize devam edelim. Yani iste — burada biraz daha yere ihtiyacim var
— on devre: on devrelik oyun. Ben gizelgeme devam edecedim ve gizelgem sdyle
diyor on devrelik oyunda ne elde edecedim? Yani teklif sdyle olacak — ayni éruntu
olacak -- 1 -3 + &2 - &°... + 8° - &%, herkes goriiyor mu? Yaptigim sey su yukaridaki
orantlyu devam ettiriyorum. Yani eger on devre olsaydi, her zaman 1 ile bagliyorum,
pozitif ve negatif ifadeler degisiyor ve sonunda elimdeki ifade sayisi iginde
bulundugum devre eksi 1 oluyor. Yani dort devreli oyunda, sonunda elimde &° vardi,
yani on devrelik oyunda &° oldu. Herkes memnun mu bundan?

Yani dort [hata: on] devre teklif bu biraz cirkin gériinen su sey 1 -3 + 52 - &°... + d* -
5°, vesaire, + 8° - &°. Bu oldukga cirkin bir sey, ama iyi ki lisenin bir yerinde bu
toplami nasil yapacaginiz 6grenmistiniz. Bunun ne oldugunu hatirladiniz mi? Bu tip
seylere lise de ne diyordunuz? Hatirlayan var mi? 1, 3, &2, &%, 8 gibi ifadelere ne
deniyor? Bunlara geometrik seriler deniyor degil mi, geometrik serilerdir bunlar.
Bunlari nasil toplayacaginizi hatirlayan var mi? Biliyoruz ki S buna esit, teklif budur,
eger on raunt varsa. Biliyoruz ki teklif kabul edildi. Yani bunun nasil toplandigini
hatirlamanin yolu, bunu toplamak i¢in kullanilacak hile bu denklemin iki tarafinin da
ortak oran ile garpilmasidir, yani iki tarafi da delta ile garpmak.

Yani eger bu tarafi delta ile carparsam, diger tarafi da delta ile ¢garparim. Ve bu 1
delta olur, bu delta, delta kare olur, bu delta kare delta kip olur, bu delta kip delta
Ussu dort olur... Yedinci ifadeden gelen bir —delta tissu sekiz olur. Delta UssU
sekizden gelen bir +delta Ussu dokuz olur ve —delta Ussu on olur. Herkes i¢in bu
tamam m1? Ben sadece her geyi delta ile carptim ve kolaylik olsun diye bir kaydirdim.
Simdi ne yaparim, hatirlayan var mi? Iki sirayi toplarim. Yani bu tarafi toplayarak
[1+delta]S™ elde ederim. Diger tarafta, kolaylik yaratan bir sey su, her sey birbirini
goturayor. 1 disari ¢ikar, buradan 1 gelir. Bu iki ifade ve bu iki ifade birbirini gétarur
ve bu iki ifade birbirini géturlr, vesaire vesaire, ta ki sonunda 5% a varincaya kadar.
Herkes tamam mi? Diger tum ifadeler birbirini goturdu.

Simdi biraz cebirimi duzelterek — bunu diger tarafa alacagim — sizin yatiginiz teklifi
ele alacagim — bu sizde kalan olacak — yani ilk rauntta ben de kalacak olan miktarin
[1-3"%[1 + 8] olacagini ileri stirliyorum. Burada notasyona dikkat edelim, ¢iinki
biraz kafa karistirici olabilir. Buradaki on, Gsstu on anlaminda degil bu sadece onuncu
raunttaki [hata: on devreli oyundaki] tekliftir, buna ragmen suradaki on gergekten
onuncu kuvveti anlamindadir. Yani eger bu oyunu 10 raunt oynarsak, yapacaginiz
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teklif [1-8'"°)/[1 + 8] olmalidir ki diger tarafa dnerdiginiz miktar, yani 1 — S soyle
olmahdir [ + &")/[1 + J].

Yani nerede oldugumuzu 6zetleyecek olursak: ¢cok basit bir oyunu dugtnerek
basladik, bir devrelik al veya vaz geg teklifi. Biliyoruz ki bu al veya vaz geg teklifinde
Oyuncu 1 her seyi kendisine alir ve Oyuncu 2’ye higbir sey birakmaz. Sonra iki
devreli bir oyuna baktik ki bu tek devreli oyunla ayniydi tek fark eger Oyuncu 2
reddederse ikinci devrede Oyuncu 1’e o teklif yapiyordu. Biliyoruz ki bu iki devreli
oyunun ikinci devresinde Oyuncu 2 her seyi kendine alabilir. Onun yarin kendine
aldigi her seyin bugunku degeri deltadir, yani ona en az delta teklif edip kendinize 1-
delta almalisiniz.

Sonra Ug¢ devreli bir oyuna baktik. Bu Ui¢ devreli oyunda, eger Oyuncu 2 ilk rauntta
reddederse, Oyuncu 2 ikinci devrede size bir teklif yapabilir, ama eger siz simdi
Oyuncu 1’seniz ve ikinci devrede reddederseniz, uglincu rauntta Oyuncu 2’ye siz
teklif yaparsiniz. Bu oyunun ikinci devresinde sunu ortaya koyduk, eger Oyuncu 2 ilk
rauntta sizi reddederse ve ikinci devrede teklif yaparsa, bu sanki iki devreli bir oyunda
olacaktir ve kendilerine pastanin 1-delta kismini alabileceklerdir. Yani onlara bugin
en az delta ¢arpi (1-delta) dnermelisiniz ki kabul etsinler ve gerisi size kalsin.

Donra dort devreli bir oyuna baktik. Dért devreli oyunda eger Oyuncu 2 teklifinizi
reddederse, o size bir teklif yapabilir, ama onu reddederseniz siz bir teklif
yapabilirsiniz, ama bu teklifi de reddederse o bir teklif yapabilir. Ve bir kez daha sunu
sorariz, simdi Oyuncu 2’ye ne teklif etmeliyim ki teklifi simdi kabul etsin? O biliyor ki
eger teklifi reddederse yarin su miktari alabilir 1-6x[1-8]. Yani ben ona bugun bu g¢arpi
delta dnermeliyim ve bir kez daha aynisi bende kalir. Bu sadece yaptigimizin
Ozetiydi. Ve sonra yaptigimiz sey kopya ¢gekmekti. Onuncu devreye [hata: on
devreye] atladik, bir 6rintl ortaya ¢iktigini fark ettik ve bulduk ki onuncu devrede
[hata: on devrelik oyundal], ayni 6rintlye gore yapacaginiz teklif sudur. Ve bu su
korkung seydi ve sonra bunu basitlestirmek igin biraz lise matematigi kullandik. Ve
ortaya cikti ki kendinize alacaginiz miktar budur ve Oyuncu 2’ye teklif edeceginiz
miktar budur.

Her durumda kabul etmis oldum — Matematikte yanlis mi yaptim? Tesekkdrler.
Buraya bir Ustsimge koyalim, guzel. Peki, burada ne gézlemliyoruz? Gézlemlenen ilk
sey su, bir devrelik oyunda eger geri donuk ¢ikarima inanirsaniz teklifi yapan Kigi
olmak istersiniz. Bir devrelik oyunda, Ultimatom oyununda buyuk bir ilk hamle avantaj
var. iki devrelik oyunda teklif yapmay isteyip istemeyeceginiz cok acik degil, deltanin
ne kadar buyuk olduguna bagli, ama eger delta 0,9 gibi buyuk bir rakamsa teklifi alan
kisi olmak istersiniz. Ug devreli oyunda, muhtemelen teklifi yapan olmak istersiniz,
ama bu da ¢ok aglk degil. Peki, bu minvalde devam edersek nereye gider, on
devrelik oyuna dogru ilerlerken?
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Oyle gériintyor ki on devreli oyunda muhtemelen hala teklif yapan olmayi istersiniz,
ama bunlar daha dnce olduklarinda daha yakinlar birbirlerine. On devre olmasi
gercegi ilk bastaki pazarlik gicunun bir kismini yok etmis gérinuyor. Hadi bunu biraz
daha zorlamaya calisalim. On devreli teklife bakmak yerine, sonsuz devre teklife
bakarsak ne olur? Yani prensipte bu oyununun sonsuz devreli haline bakariz. Ben
size bir teklif yapabilirim, siz hayir diyebilirsiniz ve bana bir teklif yaparsiniz ve sonra
ben reddedebilirim ve size teklif yaparim ve sonra siz reddedebilirsiniz ve bana teklif
yarasiniz vesaire. Yani bu terime bakariz. Eger prensipte sonsuz sayida teklif
yapabiliyorsaniz — yani eger ben sonsuz sayida teklif yapabiliyorsam bu ifade nasil
goranar?

Soyle gorlinecegini 6ne siiriyorum [1 - 7]/ [1 + &] ve burada en azindan buna
yakinsar. Biraz daha resmi olacadiz ve burada elimizde [0 + 3]/ [1 + 8] olur. Ancak,
simdi biraz daha basit hale gelir. Delta UssU sonsuz nedir? Sifirdir degil mi? Yani 0,9
x0,9 x0,9 x0,9 x0,9 x0,9 x0,9 x0,9 x0,9 x... 0 eder. Yani bu son ifade yok
olur buradaki gibi ve sadece su kalir 1 /[1 + 8] ve &/ [1 + 8]. Yani eger degisen
teklifler pazarligi yaparsak — soyle bir pazarlik oyununda, her rauntta ben size teklif
yaparim siz kabul edebilirsiniz veya reddedebilir ve bana bir teklif yaparsiniz ve bu
oyunda bir sinir olmadigini farz ederiz, bu sadece bilinmeyecek kadar uzun bir sure
devam eder — 0 zaman bizim 6ngérimuz sudur Oyuncu 1, ilk teklifi yapan kigi
baslangictaki pastanin 1 /[1 + 8] ‘sini alir ve Oyuncu 2 baslangictaki pastanin & /[1 +
0] ‘sini alir.

Hadi bu rakamlarin ne oldugunu kavramaya calisalim. Yani eger bu tekliflerin gok
hizli yapilabildigini hayal ederseniz, 6rnegin, ben bugun teklif yaparim, siz yarim saat
icinde karsi teklifi yapabilirsiniz ve sonra ben size yarim saat iginde karsi teklif
yaparim, o zaman pastanin ¢ok ¢abuk kigulmeyecegini varsaymak mantikhdir.
Burada iskonto orani ¢ok énemli degildir. Yani bu teklifler arka arkaya ¢ok hizli
yaplilabilir, ama deltanin agagi yukari 1 oldugunu dusunebiliriz: pasta hizli
kigulmuyor. Eger delta 1’e yakinsa ve eger buradaki deltay1 1’e goéturtrsek — ileri ve
geri teklifleri gok hizli yapabildigimizden zaman o kadar degerli degildir — o zaman bu
neye esit olur? Deltanin 1’e esit oldugu durumda ne elde ederiz? %2 elde ederiz ve bu
da buradaki de 2 demektir.

Yani surpriz bir sekilde bundan bir sey 6grendik. Eger degdisen teklifler yaparsaniz —
bir nevi standart ve ¢ok dogal bir pazarlik oyunu — bir pazarda, bir piyasada
yapabileceginiz turde bir pazarlik veya beysbol oyunculari veya onlarin menajerleri
ve takimlar veya takimlarin genel mudurleri arasindaki muzakerelerde olabilecegini
hayal ettiginiz tirden bir pazarlik — ki bunlarda karsilikh teklifler hizli yapilir ve
prensipte bir surd, bir suru teklifler yapilabilir. Prensipte — bu ana fikir bize sunu
sOyler, prensipte, her iki tarafin ortadaki her neyse o pastayi esit paylastigini buluruz.
ik teklifi yapanin tiim pazarlik giictine sahip oldugu Ultimatom oyunundan gok cok
farkhdir bu.
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Peki, buradaki dersler nelerdir? Bundan ne ¢ikarabiliriz? Degdisen teklifler pazarligina
baktik ve su sonuca vardik, 6zel kosullar altinda, esit paylasim elde ederiz. Esit pay
alirsiniz, esit paylasim, yuzde elli yizde elli boltisim olur eger 3 sey dogruysa.
Birincisi su potansiyel olarak sonsuz sayida teklif vardir: potansiyel olarak sonsuza
dek pazarlik yapabilirsiniz. Ve eger iskonto yapmak cok onemli degilse. iskonto
etmenin 6nemli olmamasi ne demektir? Bu tekliflerin karsilikli olarak ¢ok hizli
yapilabilmesi demektir. Yani iskonto yok veya isterseniz, hizli teklifler. Her bir teklif
arasinda bir yil beklemek durumunda kalirsaniz o zaman iskonto orani ¢ok fark eder.

Ama ben aslinda t¢lncu bir varsayim daha yaptim ve bunu size sdylemeden yaptim.
Buradaki Gguncu varsayim nedir? Size sOylemeden tglncu varsayimi sinsice aradan
gegcirdim. Nedir bu Gglincl varsayim? Mikrofonu buraya alayim. Ugiincii bir varsayim
araya sizdirdigimi iddia ediyorum. Burada birisi var, buradan baslayayim. Nedir
uclncu varsayim?

Ogrenci: Aradiginiz bu mu bilmiyorum ama pastanin ne kadar biiyiik oldugunu
biliyorlar.

Profesor Ben Polak: Pastanin ne kadar buylk oldugunu biliyorlar, bu dogru, bu
aslinda ¢ok 6nemli. Bu dogru, ama burada bagka bir seyler oluyor. Nedir bu?

Ogrenci: iki oyuncunun da rasyonel oldugunu varsaydik.

Profesor Ben Polak: Bunu varsaydik. Bu dogru, ama bunu geri dénuk ¢ikarimda
hep varsayiyorduk. Haklisin bunu varsaymamis olsaydik bu geriye donuk ¢ikarimin
higbir yani uygulanamazdi. Bagka ne varsaylyorum? Bu gizli aslinda, aradan
sizdirdim. Iskonto oraninin bir sabit oldugunu varsayariz, bu dogru, ama sadece sabit
degil baska bir sey daha. Dogru yoldasiniz. Bunlar esit. Burada orttlu olarak iki
kisinin de ayni derecede sabirsiz oldugunu varsaymistim, onlarin ayni iskonto orani
vardi, &1 = 82. Bu neden 6nemli? Hadi bunun Gzerine biraz akil yGratelim.

Diyelim ki bu oyunculardan birisi ¢ok ¢ok sabirsiz. Paraya simdi ihtiyaglari var. Eger
bu pastaysa, pastaya simdi ihtiyaglari var. Cok sabirsizlar ve diger kisi ¢ok sabirli. Bu
pazarligin sonuc¢lanmasi igin sonsuza dek bekleyebilirler. Sizce kim daha iyi durumda
olacak, sabirli olan mi1 yoksa sabirsiz olan mi? Sabirli oyuncu daha iyi konumda
olacak. Bunu elde ettigimiz yolda, tUm bu analizi yaparken takip etigimiz yolda
iskonto oranlarinin esit oldugunu varsaydik. iki kisinin de zamani ayni oranda iskonto
ettigini varsaydik, belki de ayni bankayla ve ayni faiz oraniyla karsi karsiya
olduklarinda. Ama pratikte, cogu zaman bir taraf anlasmazligin sona ermesi igin
aceleci olacak ve diger taraf sonsuza kadar oturup bekleyebilecektir. Bu diinyada,
oturup bekleyebilen taraf ¢cok daha iyi durumda olacaktir.

Simdi, bu varsayimi esnetmeye bakacagiz ve 6zellikle bu varsayimi ev 6devi
egzersizinde esnetecegiz. Yani ev odevi egzersizinde bu analizin bir kismini — bu iyi
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bir pratik zaten — tekrar edeceksiniz, ama bunu iskonto oranlarinin farkli oldugu bir
ortamda yapacaksiniz. Yani burada 6grendigimiz bir sey sudur: evet, esit paylasim
elde edebilirsiniz, ama bu su 3 varsayima dayanir. Bu bir bakima énemli ginku eger
pazarlik hakkinda dusunurseniz, sanirim pek ¢ok kisi mantikli olarak su varsayimi
yaparlar, pazarlik ne Uzerine yapiliyorsa, insanlar eninde sonunda ortadan bodlerler.
Bir ev Uzerine pazarlik yapiyorsaniz veya eve ddeyeceginiz fiyat Gzerine, tim bunlar,
bu bir nevi ortalu olan farki esit boligsme varsayimina sahip olursunuz.

Burada benim ileri sirdugum sey ise su bu dogdal pazarlik oyununda aradaki farki esit
paylasirsiniz, ama sadece bazi 6zel varsayimlar altinda ve 6zellikle, sabir varsayimi
cok kritiktir. Burada bagka dikkat ¢ekici bir sey daha var, bu da 6rtull. Yani sadece
esit paylasim elde etmedik, ama bu pazarlik oyununda bir baska dikkat gceken sey
oldu. Nedir bu baska sey? Biraz hayret edici sekilde oldukc¢a gergek disi gibi goriinen
bir sey oldu bu pazarlik oyununda. Bakalim bunu bulabilecek misiniz? Yani bir tanesi
benim yaptigim bir varsayimdi ve digeri ise aslinda bir 6ngoru. Evet.

Ogrenci: ilk teklif kabul edilen teklif olur.

Profesor Ben Polak: Guizel. Herkes bunu gérdi mi? Yani bu pazarlik oyununda,
bunu degisen teklifler olarak kurguladim, yani kafanizdaki imaj karsilikh siki bir
pazarliktl. Ben bir teklif yaptim, sizler bu teklifi dugstindiniz. Bu teklifi almali miyim
yoksa almamali miyim? Belki de bu teklifi reddedecegim. Siz bana karg! teklif
yaparsiniz ve ileri geri pazarlik ederiz. Ama aslinda, bu oyunun dengesinde, bunlarin
higbir olmadi. Bu sadece sizin kafanizda gergeklesti. Ne teklif yapacagimizi
dusunduk ve siz ben size bu teklifi yaparsam ve siz reddederseniz bana karsi teklif
olarak ne yapacaginizi dusundunuz vesaire. Bu geri donuk ¢ikarim egzersizini yaptik
ama hepsi kafamizdaydi.

Bu oyunda esas 6ngoru sudur: ilk teklif kabul edilir. Pazarlik yoktur, ileri geri teklif
yoktur. Simdi bu ¢ok gercekgci gorunmuyor, ileri geri teklif yok. Geriye donuk ¢ikarim
bize hi¢ pazarlik olmayacagini sdyluyor, pazarlik surecini hic gormeyecegimizi
soyluyor. Tek gdreceginiz sey bir teklifin yapildigi ve kabul edildigi olmali. Simdi
gercek hayatta siki pazarliga yol agan sey nedir? E§er bu gergek hayatin bir modeli
olsaydi ve geri donuk ¢ikarima inansaydik o zaman isimiz bitmis olurdu. Peki, neden
gercek hayatta insanlarin ileri geri teklifler yaptigini gériiyoruz? Gergek hayatta bu
modelden farkli olan nedir? Biraz bunu konusalim.

Gergek hayatta hepiniz bir seyler igin pazarlik yapmig olmalisiniz. Henuz higbiriniz bir
ev igin pazarlik yapmamistir, ama bir araba gibi bir sey igin pazarlik yapmig
olmalisiniz. Gergek hayatta ileri geri teklifler yaparsiniz degil mi? Ne olup bitiyor?
Neden gercek hayatta teklifler aliyoruz da bu oyunda almiyoruz? Burada ne eksik?

Ogrenci: Gergek hayatta kargidakinin iskonto oraninin ne oldugunu bilmiyorsunuz,
bu yluzden yapabileceginiz en yuksek teklifin ne oldugu konusunda belirsizlik var.
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Profesor Ben Polak: Glizel. Yani gercek hayatta, tahtadaki modelde olmadidi gibi,
sadece iskonto oranlari farkli de@il ama muhtemelen kargi tarafin ne kadar sabirli
veya sabirsiz oldugunu bilmiyorsunuz. Karsi tarafin ne kadar sabirli veya sabirsiz
oldugunu anlamak igin onlarin dzelliklerine bakabilirsiniz 6rnegin. Ornegin, eger
arabasi Uzerinde pazarlk yaptiginiz kisi — siz arabasini almaya galigiyorsunuz — ve
onlar mezun égrenciler ve Ozbekistan filan gibi bir yerde yeni is bulmuslar ve
arabalarini beraberlerinde gétirmuyorlar ve 6nimuzdeki hafta gidiyorlar, siz aceleleri
oldugunu biliyorsunuz. Yani bazi zamanlarda diger insanlarin iskonto oranlari
hakkinda bir seyler biliyor olacaksiniz, ama ¢ogu zaman bilmeyeceksiniz. Yani bir
sey su siz sadece iskonto oraninin ne oldugunu bilmiyorsunuz. Bu arada, diger taraf
hakkinda baska ne bilmiyor olabilirsiniz? Baska ne bilmiyor olabilirsiniz?

Ogrenci: Ne kadar biiyiik bir fazlayi paylastiklarini.

Profesor Ben Polak: Guizel. Bu sattiginiz GrinU bilmiyor olabilirsiniz. Sizin
oydugunuz bir buylk pastadan bahsediyorduk ve diger herkes bu pastanin
bayuklugunu biliyordu. Ama gercek hayatta, bu satilan objeyi bilmiyor olabilirim, bu
objenin karsi taraf igin degerinin ne oldugunu bilmeyebilirim ve o da benim igin
degerini bilmiyor olabilir. Yani bu bilgi eksikligi oyunu epeyce degistirecektir. Ozellikle,
bu oyunda bazi teklifleri sirf sabirli bir insan gibi gériinmek icin geri gcevirmek
isteyebilirim. Neden buna ¢ok da fazla deder vermeyen sabirl birisi gibi gériinmek
icin bazi teklifleri geri cevirebilirim. Ve boylece, sizin daha iyi bir teklif yapmanizi
saglayabilirim.

Yani bu siki pazarlikta olan su, bu modele gore, bu modelde eksik olan su fikirdir, siz
kiminle pazarlik yaptiginizi bilmiyorsunuz. S6z konusu objeye ne kadar deger
verdiklerini bilmiyorsunuz. Onlarin nakdi alip gitmek i¢in ne kadar sabirsiz oldugunu
bilmiyorsunuz. Yani buradaki her seyin biliniyor oldugu oldukg¢a buyuk bir varsayim,
cok buyuk bir varsayimdir, ama gergek hayatta normalde siz pasatanin diger taraftaki
degerini bilmezsiniz ve zamana ne kadar deger verdiklerini bilmezsiniz.

Yani bu pazarlik tGzerine tim bir yazin olusturur, higbirisini sinifta yapmaya
zamanimiz yetmez maalesef ¢linkl pazarlik bir bakima énemlidir. Bunun yerine son
bes dakikayi bir gsey tanitmaya, bes dakikada yeni bir konuyu ortaya stirmeye deger
mi? Hayir, sanirim degmez, bunun yerine biraz daha pazarliktan bahsedelim. Peki,
gercek hayata gectigimizde bu bize ne ima eder? Bunu gergege goturuyorum.

ima ettigi bir sey su, pazarliklarda sabirsiz olacaklari bilinen insanlar — bu
anlagmanin gerceklesmesini umutsuzca bekledigi bilinen insanlar — pazarliklarda
daha koétlu sonuclar alacaklardir. Daha az sofistike olduklarindan bazi insanlarin
pazarlklarda daha kotlu yapacaklarini zaten biliyoruz, ama burada ki konu onlarin
daha az sofistike olmalari degil — istediginiz kadar sofistike olabilirler — ama sadece
biraz aceleci olacaklar. Ozbekistan’a gidecek olan mezun 6Jrenciyi zaten
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konusmustuk, ama simdi baska kim pazarlikta nakit ihtiyaci duyacaktir? Kimler
sosyal anlamda toplumumuzda pazarlik gtict agisindan kimler daha zayif olacaktir?

Ogrenci: Yonetim iscilerle cekistiginde.

Profesor Ben Polak: Yani bu glzel bir soru. Bu is¢i yonetimi ¢atismalarinda glzel
bir soru — su anda bir tane Hollywood’da oluyor — orada ¢ok acgik degil. Yonetim tarafi
olabilir, aceleci olan ydnetim tarafi olabilir ginkli su anda David Letterman’in
senaryosunun yazilmasina ihtiyaglari var. Bu isgucinin lehine olmaya meyilli, ama
isgucu tarafl da olabilir. Neden isglcu tarafi da olabilir? Herkes bunu biliyor mu? Su
anda Hollywood’da yazarlarin grevi var, yani yonetici tarafindaki insanlar en zayif
pozisyonda olanlar bunun en kisa surede acilen ¢ozulmesini isteyenlerdir ve bunlar
da en az hazirlanmis senaryosu olanlardir ve bunlar genelde gece sovlaridir. Yani
bunun hizh bir sekilde ¢dzilmesini isteyenler onlardir. Onlar zayif pazarlik
konumundadirlar.

Diger taraftan, isgiiciinin pazarlik pozisyonun zayif olmasinin da bir nedeni olabilir.
Neden isguclu ydénetime nazaran daha zayif pazarlik pozisyonunda olabilir?
Odemeleri gereken kiralari vardir. Onlarin nakde daha acil ihtiyaglari vardir. Tipik bir
isci tipik bir yoneticiden daha fakirdir, her zaman degil ama tipik olarak ve kirayi
6demek zorundadirlar. Cocuklarini beslemek zorundadirlar. Yani burada daha genel
bir fikir var. Daha genel olarak pazarlikta, daha fakir olan insanlar tipik olarak —
sadece gelir agisindan fakir degil, servet acgisindan fakir — iglerin ¢ézulmesi igin daha
sabirsizdirlar ve bu onlari daha zayif bir pazarlik pozisyonuna sokar. Yani ikili
pazarliklarda, disuk servet sahibi olmak ve bunun bilinmesi sizi daha zayif pozisyona
sokar. Ve bu su anlama gelir tipik olarak daha fakir olanlar daha kétu yaparlar, gergi
bu gece yarisi sovlari bir istisna olabilir.

Bu sizi pazarlik pozisyonunu ayarlamanin herkesin konumunu eslestirebilecegini
dusunmeye iter. Pazarlikta kimin kuvvetli taraflari kimin zayif taraflari olduguna dair
baska fikir var m1? Pazarlikta insanlarin bagka ne numaralar ¢evirdigini goruruz?
Burada bagka eksik olan nedir 6zellikle sunu disindiglntzde — sinifta yapmak
istedigimiz sey burada bazi fikirler gelistirip onlari gergcek hayata tasimak, peki,
burada gercek hayattan eksik olan baska neler var?

Ogrenci: Genelde insanlar gercekte kabul edeceklerinden ¢ok daha yiiksek bir ilk
teklif yaparlar.

Profesor Ben Polak: Dogru, yani tipik olarak, haklisin, pazarlik sadece rasgele bir
rakamlar serisi deqgildir, tipik olarak insanlar yuksek baslarlar ve sonra ortaya dogru
kabul ederler, dogru mu? Yani, eger ben aliclysam dusuk bir fiyatla baslarim ve
yukseltirim ve e@er siz saticiysaniz yuksek bir fiyatla baglar ve azaltirsiniz. Yani yine
bu itibar olusturmakla ve bu Grinu ne kadar istedigimi belli etmekle ilgili bir sey gibi
gorunayor. Burada sdylemeye deger bir sey var ama sinifta yapmaya zamanimiz yok
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ve umarim bunun devami olan 156 dersini almaya zaman bulabilirsiniz. Aslinda
resmen sunu gosterebiliriz, alanlarin ve satanlarin pazarlik yaptiklari bir durumda ve
satanlar Granun alici igin degerini ve alanlar trinin saticiya maliyetini bilmiyorken,
tipik olarak etkinlik elde etmeyi bekleyemezsiniz.

Bunu tekrar edeyim. Yani bu 115 te ve maalesef bu derste de eksik olan énemli bir
iktisadi gercektir, ama insanlarin degerlemelerinin bilinmedigi daha gergekgi bir
dinya ortamina gidersek, sadece teklifler hemen kabul ediimemekle kalmaz ve
sadece fakirlerin daha sabirsiz oldugu ve esitsizligin bulunduguyla kalmaz, ama ayni
zamanda kotu etkinsizlik de olur. Etkinsizlik olusur ¢lnku saticilar siki gérinmeye
caligir ve alicilar siki gérunmeye c¢alisir ve anlagsma yapmada basarisiz olunur. Yani
bazi anlagmalar aslinda kaybolacaktir veya tamamlamasi uzun zaman alacaktir,
anlagmalar gerceklesmeden bazi grevler olacaktir ve bunlarin hepsi etkinsizliktir.
Yani pazarlik, bu modelde degil, ama gergek hayatta etkinsizlige yol agmaya
meyillidir. Burada birakacagim, biraz erken bir 6gle yemegi yiyecegiz ¢unku sat
degisikliginden dolayi hepimizin biraz karni kaziniyor zaten.

[transkript sonu]



